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      Emboss, Engrave фильтрлері. Парақ элементін дөңес, ойыс ету.
Лабораторялық жұмыстың мақсаты:      Emboss, Engrave фильтрлері. Парақ элементін дөңес, ойыс ету.
Интерактивті құжаттарды формаларды қолдана отырып, әр түрлі әрекеттер атқаруға болады. Мысалы,  үшбұрыш ауданын табу кезінде мәлімет енгізу үшін Қабырғасы мен Биіктігі сияқты өрістері бар форма құрып, сол формада тағы да Есептеу батырмасын жасайық. Осы батырманы тышқанмен шерткенде, үшбұрыш ауданының мәні шығатын болсын делік.
Қолданушының әрекеттері (мысалы, тышқан батырмасын шерту) жоғарыдағы айтылған оқиғаларды орындауды жүзеге асырады. Оқиғалар көп жағдайда қолданушының HTML формасы элементтерімен орындаған әрекеттеріне байланысты атқарылады. Оқиғалардың болатын сәтін анықтап,  соларды өңдеу істері форма элементтерінің параметрлерінде беріледі. Оқиғаларды өңдеу параметрлерінің аты on сөзінен басталады да, содан кейін оқиғаның аты жазылады. Мысалы, click (шерту) оқиғасын өңдеу параметрі onclick түрінде болады. 
JavaScript тілінің операторлары оқиғаларды өңдеу істерін жүзеге асырып, оның параметрінің мәні ретінде жазылады. Оқиғаларды өңдеу параметрі ретінде оқиға пайда болған сәтте орындалуы тиіс функцияны шақыру арқылы беруге де болады. Мұндай жағдайларда төмендегідей форма қолданылуы керек:  
<FORM name = "form1"> 
  Қабырғасы: <input type="text" size=5 name="stl"> <hr> 
  Биіктігі: <input type="text" size=5 name="st2"> <hr> 
  <input type="button" value=Есептеу
     onClick="care(document.forml.stl.value, 
  document.forml.st2.value)">  
</FORM> 

7 Blur оқиғасын өңдеу
"Фокусты жоғалту" (Blur) оқиғасы форма элементі фокусты жоғалтқан сәтте орындалады. Есепті шығарудың келесі нұсқасында квадраттың ауданы форма элементі фокусты жоғалтқан сәтте есептелуі тиіс. Мысалдың HTML-коды 1.30-мысалда көрсетілген. 
1.-мысал. Объектінің фокусты жоғалту оқиғасын өңдеу
 (
1.
6
7-
 сурет.
 
Объектінің фокусты жоғалту оқиғасын өңдеу
 
мысалы нәтижесі
)<HTML> 
  <HEAD> 
    <title>Blur оқиғасын өңдеу – 
       объектінің фокусты 
       жоғалтуы</title>
    <script> 
    function srec() 
    { form1.res.value = 
   form1.num1.value*form1.num1.value}
    </script> </HEAD>
  <BODY> 
    <P>Квадраттың ауданын 
       есептеу</P>
    <FORM name="form1"> 
      Қабырғасы: 
      <input type="text" size=7 
         name="num1" value=8 
         onBlur="srec()"> <hr> 
      Ауданы: <input type="text" size=7 name="res"> <hr>
      <input type="reset" value = Жаңарту>
    </FORM>
  </BODY>
</HTML> 
numl өрісінің фокусты жоғалтуы (тышқанды өріс ішінде, сонан соң сыртында шерту) нәтижесінде ауданның мәнін есептеу және есептелген мәнді res өрісіне орналастыру орындалады. Алғашында нәтиже 64-ке тең болады. Қажетті мәнді (суретте 10) енгізіп, кез келген басқа элементке ауысу кезінде  res өрісінде есептелген мән көрсетіледі.
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